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B druk

. Podreczny stowniczek
terminéw uzywanych w poligrafii

1+0 lub 1/0 itp. - wykorzystywane w poligrafii oznaczenie rodzaju wykonywanego zadruku. ,,1+0”
lub ,,1/0” oznacza jednostronny zadruk farbg w jednym kolorze (procesowym lub spotowym). ,,1+1” lub
,1/1” oznacza obustronny zadruk farbg w jednym kolorze (procesowym lub spotowym). Na kazdej stro-
nie moze zostac¢ wykorzystany inny kolor, musi on by¢ jednak doktadnie okreslony. W poligrafii wystepu-
ja rozne konfiguracje oznaczenia wykonywanego zadruku, np. 4+2, 5+1, 4+5 itd. Ponizej przytoczymy
najczesciej wykorzystywane w poligrafii oznaczenia zadruku:

- 4+0 lub 4/0 - petnokolorowy (farbami procesowymi) zadruk jednostronny,

- 4+4 lub 4/4 - petnokolorowy (farbami procesowymi) zadruk obustronny,

- 1+0 lub 1/0 - jednokolorowy zadruk jednostronny,

- 1+1 lub 1/1 - jednokolorowy zadruk obustronny (kazda strona moze by¢ zadrukowana innym kolorem),
- 4+1 lub 4/1 - awers petnokolorwy (farbami procesowymi), rewers jednokolorowy

Patrz rowniez “zadruk”.

Apla - powierzchnia pokryta dowolnym kolorem (farba) o 100% nasyceniu. Inaczej petne krycie po-
wierzchni kolorem (farba).

Artefakt - wady w obrazie rastrowym spowodowane zastosowaniem algorytméw stratnej kompresji.

Barwa czarna - w poligrafi do uzyskania czarnej barwy stosuje sie czarna farbe (oznaczenie ,,K”
w podstawowej drukarskiej skali barwnej CMYK). Jednak chcac uzyskaé w petni nasycona czarna aple
(krycie wiekszej powierzchni, np. tto ulotki) nalezy dosycic 100% kolor czarny pozostatymi kolorami tria-
dy (czyli CMY). Stopien dosycenia zalezy od wykorzystywanych farb i maszyny, na ktérej wykonywany
bedzie druk. Kolor 100% czerni CMYK (czyli CO MO YO K100) wykorzystuje sie w praktyce do elementow
delikatnych (tj. tekstow, elementow dekoracyjnych itp.), ktére maja zosta¢ wydrukowane jako czarne.

Barwy podstawowe - minimalne zestawy kolordw, ktére taczone umozliwiaja uzyskanie dowol-
nych kolorow z podanego zakresu. W poligrafii to CMY (Cyan, Magenta, Yellow). Patrz réwniez ,,CMYK”.

Bigowanie - proces introligatorski polegajacy na odciskaniu (wgniataniu) rowkéw w materiale, np. pa-
pierze lub kartonie, w celu utatwienia jego ztamywania (sktadane opakowania kartonowe, oktadki ksia-
zek w oprawie klejonej itp.) lub w celu dekoracyjnym. Bigowanie nie jest tozsame ze sktadaniem.

CMYK - zestaw czterech podstawowych koloréw farb drukarskich stosowanych powszechnie w druku ko-
lorowym w poligrafii i metodach pokrewnych (atramenty, tonery i inne materiaty barwiace w drukarkach
komputerowych, kserokopiarkach itp.). Na zestaw tych kolorow mowi sie rowniez barwy procesowe lub
kolory triadowe (kolor i barwa w jez. polskim to synonimy). CMYK to jednoczesnie jedna z przestrzeni
barw w pracy z grafika komputerowa.
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Cromalin - nazwa handlowa systemu préb koloru nalezaca do firmy DuPont. Istniejg dwie odmiany
tego systemu: odbitki analogowe, naswietlane przy uzyciu klisz, oraz wydruki cyfrowe. Firma DuPont
byta prekursorem prob koloru dla poligrafii, stad do dzi$ zachowato sie potoczne, btedne nazywanie prob
innych producentow rowniez ,kromalinami”. Patrz réwniez ,,préba koloru”.

CtP (ang. Computer-to-Plate co mozna ttumaczyé: ,,z komputera na ptyte”) - to jedna z podstawo-
wych metod tworzenia formy drukowej. Polega na bezposrednim naswietlaniu form drukowych (ptyt off-
setowych lub fleksograficznych) z plikow postscriptowych. Efektem koncowym jest uzyskanie formy dru-
kowej. Zaleta tej technologii jest maksymalna doktadnosc¢ wszystkich parametréw zaréwno zwigzanych
z jakoscia plamki rastra jak i montazu. Niewatpliwa zaleta jest rowniez skrocenie catego cyklu przygo-
towania formy drukowej, jak i jej narzadu (montazu na maszyne i regulacji maszyny).

CtPress (ang. Computer-to-Press co mozna ttumaczyé¢: ,,od komputera do maszyny offsetowej”) - to
ogodlna nazwa technologii przygotowywania form drukowych w typowym druku offsetowym, w ktorych
naniesienie obrazu drukowego na forme nastepuje bezposrednio na maszynie drukarskiej w miejscu,
z ktorego rozpoczyna sie druk i odbywa sie to tylko jeden raz przed rozpoczeciem druku.

Czcionka (ang. font) - zapis kroju pisma w postaci cyfrowej. Kompletny zestaw wszystkich znakow
zawartych w danym kroju pisma.

Densytometr - urzadzenie fotoelektryczne stuzace do pomiaru gestosci optycznej materiatow prze-
zroczystych i nieprzezroczystych (w poligrafii stuzy do pomiaru gestosci optycznej farby).

DPI (ang. dots per inch co ttumaczy sie na ,liczba plamek na cal”) - jednostka stosowana do okre-
Slenia rozdzielczosci urzadzen. Pojecie to jest bardzo rozpowszechnione i czesto stosowane takze jako
potoczny zamiennik okreslen pokrewnych: ppi (pixels per inch - pikseli na cal) czyli jednostek rozdziel-
czos$ci obrazow bitmapowych oraz spi (samples per inch - prébek na cal) czyli jednostek rozdzielczosci
skanerdow. Patrz réwniez ,,PPI”.

Falcowanie (ztamywanie) - sktadanie arkusza papieru w dowolnych proporcjach i na rézne sposoby
(w roznych kierunkach), w celu osiagniecia docelowego formatu i liczby stron sktadki. Kazde miejsce za-
ginania arkusza to falc (ztam) i po ztozeniu tworzy nowa krawedz.

Filtr soczewkKi (ang. lens) - zestaw filtrow znajdujacych sie w programach marki Corel. Umozliwiaja
one bardzo rézne znieksztatcanie obrazu i nadawanie efektow (np. efekty przezroczystosci czy cienia).
Niestety nie sa one dobrze interpretowane przez PostScript i bardzo czesto powoduja niepozadane efek-
ty uboczne (np. rasteryzacja obiektow znajdujacych sie na nizszych warstwach). W celu poprawnego
zinterpretowania elementu, na ktérym zastosowano filtr soczewki, nalezy zamieni¢ go w mape bitowa.

Format arkusza - to standardowe rozmiary arkusza papieru stosowane powszechnie w drukarniach
i rysunku technicznym. Po wiecej informacji zapraszamy na strone:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Format_arkusza

Format brutto - s3 to wymiary, jakie musi posiada¢ projekt do publikacji poligraficznej z dodanymi
spadami. Patrz réwniez ,,spady”.

Format netto - sa to wymiary, jakie bedzie miat gotowy produkt po zakonczeniu procesu produkcji
(druku i obrobce introligatorskiej).

Gestos¢ optyczna - parametr opisujacy stopien krycia dowolnego podtoza. W poligrafii parametr
ten okresla stopien pokrycia podtoza drukowego farba.
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GhOStSCI’ipt - interpreter jezykdw PostScript (PS) oraz Portable Document Format (PDF), ktéry umoz-
liwia ich konwersje na wiele formatow, m.in.: .bmp, .eps, .jpeg, .tiff, .png, PCL-XL (PCL 6) itp. Dzieki
temu na przyktad mozliwy jest podglad dokumentow zapisanych w formatach PostScript lub PDF na ekra-
nie komputera lub ich wydruk na drukarkach bez interpreterow tych jezykow.

Gradient (przejscie tonalne) - rozwigzanie stosowane w grafice komputerowej polegajace na wy-
petnieniu okreslonego obszaru ptynnym przejsciem tonalnym pomiedzy co najmniej dwoma kolorami.
Ksztatt tego wypetnienia moze by¢ rozmaity: poczawszy od prostego rownomiernego przejscia pomie-
dzy przeciwnymi bokami prostokata, a skonczywszy na przejsciu wzdtuz linii krzywej, rozchodzeniu sie
promienistym itp.

Grafika rastrowa - reprezentacja obrazu za pomoca pionowo-poziomej siatki odpowiednio koloro-
wanych pikseli na monitorze komputera, drukarce lub innym urzadzeniu wyjsciowym. Zdjecie z aparatu
cyfrowego jest grafika typu rastrowego. Wielko$¢ obrazka rastrowego nie moze zostac¢ zwiekszona bez
zmniejszenia jego ostrosci. Grafika rastrowa jest bardzo uzyteczna do zapisywania zdjec i realistycz-
nych obrazow.

Grafika wektorowa - rodzaj grafiki komputerowej, w ktorej obraz opisany jest za pomoca figur
geometrycznych umiejscowionych w matematycznie zdefiniowanym uktadzie wspétrzednych. Grafika
wektorowa jest grafika w petni skalowalna, co oznacza, iz obrazy wektorowe mozna nieograniczenie po-
wiekszac oraz zmieniac ich proporcje bez uszczerbku na jakosci.

Gramatura papieru - masa 1m? wyrobu papierniczego wyrazona w gramach. Gramature oznacza
sie jednostka g/m2. Posrednio parametr ten przektada sie na grubos¢ papieru: najczesciej papier o gra-
maturze 100 g/m? jest grubosci 0,1 mm (z doktadnoscia ok. 20%).

Impozycja (réwniez montaz) - zaprojektowanie w programie DTP obrazu catego arkusza drukowego.
Moze to by¢ zaréwno praca wielouzytkowa, jak i uktad stron sktadki.

Katy rastra - jeden z parametréw rastra klasycznego w druku tonalnym (zaréwno jedno-,jak i wielo-
kolorowym). Oznacza on kierunek potozenia rzedow plamek rastra. W druku jednokolorowym kat rastra
wptywa na wyrazistosc¢ reprodukcji, w wielokolorowym za$ katy te maja zasadniczy wptyw na unikniecie
efektu mory.

Kerning - regulowanie odlegtosci pomiedzy konkretnymi parami znakéw w danym kroju pisma i jego
odmianie. Okreslane w ten sposob sa nie tylko odstepy pomiedzy literami, ale takze pozostatymi znaka-
mi (np. litera-cyfra, cyfra-cyfra, cyfra-znak interpunkcyjny).

Kolory dodatkowe (kolory spotowe) - kolory farb drukowych bedace uzupetnieniem koloréw farb
procesowych (np. CMYK). Moga by¢ wykonane na podstawie wzornikow barw np. PANTONE lub barwy in-
dywidualnie wskazanej przez zamawiajacego. Wszystkie farby poza farbami procesowymi okresla sie
mianem farb spotowych.

Lakierowanie druku - pokrywanie lakierem druku, to jeden ze sposobéw uszlachetniania dru-
ku, czyli podnoszenia jakosci lub atrakcyjnosci podtoza drukowego zazwyczaj pokrytego farba druko-
wa. Inne cele lakierowania zadrukowanego podtoza to zabezpieczenie zadrukowanej powierzchni przed
Scieraniem sie farby, zmiana wygladu naniesionej farby drukowej (np. dodatkowy potysk lub zmatowie-
nie druku).
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Liniatura rastra - jest to jeden z najwazniejszych parametréw okreslajacych budowe rastra drukar-
skiego. W rastrze amplitudowym liniatura jest parametrem mowiacym ile rzedow kropek (lub linii) utozo-
nych réwnolegle wzgledem siebie przypada na jednostke dtugosci. Liniature wyraza sie w liniach na cal
- lpi (lines per inch). Im wyzsza liniatura, tym drobniejsze sa kropki rastra (i jest ich wiecej), a wiec tym
wiecej szczegdtow moze zawiera¢ drukowany obraz. Jednak zbyt wysoka liniatura w stosunku do mozli-
wosci urzadzenia drukujacego moze spowodowac, ze najmniejsze kropki (lub fragmenty linii) moga sie nie
zreprodukowac, a wiec najjasniejsze miejsca pozostanag niezadrukowane, i podobnie - najwieksze kropki
(lub fragmenty linii) moga ulec ,,zalaniu” do jednolitej ptaszczyzny, niwelujac szczegoty w najciemniej-
szych partiach obrazu. Typowe wartosci liniatury dla papierow powlekanych to 150 lpi. Daje to mozliwos¢
druku z kropkami rastra nierozpoznawalnymi dla przecietnego cztowieka. W przypadku papieru gazeto-
wego jest to obecnie wartos¢ na poziomie 115 lpi, co daje jednak pewien dyskomfort przy ogladaniu. Dla
drukéw bardzo wysokiej jakosci (np. wydawnictwa albumowe, znaczki pocztowe itp.) stosuje sie takze
wyzsze liniatury. Liniatura rzedu 150-175 lpi jest wartoscia graniczng dla maszyn drukarskich z nawilza-
niem wodnym, wyzsze liniatury drukuje si¢ na maszynach z nawilzaniem alkoholowym.

Lamanie tekstu - jest to tworzenie obrazu kolumny poprzez nadanie surowej zawartosci tekstowej
cech tekstu sformatowanego oraz potaczenie tekstu z grafika.

Matryca - to ogolne okreslenie formy do wykonywania kopii. W druku (zaréwno w grafice warsztatowej
jak i poligrafii) matryca jest forma stuzaca m.in. do powielania odbitek, a nosi nazwe formy drukowej.

Nadrukowanie (ang. overprint) - atrybut nadawany elementom graficznym (a w zasadzie barwie
danego elementu). Kolor opisany tym atrybutem bedzie nadrukowany na kazdym innym kolorze (bez
stosownego wybrania). Niewtasciwe wykorzystanie atrybutu nadrukowania moze doprowadzi¢ do niepo-
zadanych efektow ubocznych w produkcji poligraficznej. Nadrukowany powinien by¢ tylko kolor czar-
ny w polach 100% krycia (aplach) i tylko wtedy, kiedy znajduje sie na jakims tle (np. czarny kolor tekstu
znajdujacego sie na biatym tle nie musi by¢ nadrukowywany, ale jezeli pod tekstem znajduje sie zdje-
cia nalezy ustawi¢ atrybut nadrukowania).

Naktad - iloé¢ jednakowych kopii publikacji.

Naswietlarka - urzadzenie wykorzystywane w poligrafii do nanoszenia metoda optyczna obrazu druko-
wego bezposrednio na forme drukowa lub na forme kopiowa stuzaca pézniej do wykonania formy drukowej.

Odbitka - wynik procesu powielania obrazu z formy drukowej na podtozu. Inaczej jedna kopia druku.

Offset - przemystowa odmiana druku ptaskiego, w ktorej obraz przenoszony jest z ptaskiej formy dru-
kowej na podtoze drukowe (np. papier) za posrednictwem cylindra obciagnietego guma, (tzw. obciagu).
Offset jest obecnie jedna z najpopularniejszych technik druku.

Pagina, Paginacja - w poligrafii to liczba wskazujaca kolejny numer stronicy lub czynnos¢ polega-
jaca na odpowiedniej numeracji stron publikacji.

PANTONE - amerykanska korporacja znana z produkcji systeméw uzywanych w przemysle poligraficz-
nym. PANTONE opracowata i wydata swoja unikatowa skale koloréw, ktora stanowi wzorzec barw nazwa-
ny Skala PANTONE.

Papier - spilsniona na sicie masa wtoknista pochodzenia organicznego wytwarzana poprzez utozenie
na sicie (w procesie flokulacji) wtdkien. Papier jest wytwarzany w formie arkuszy lub wstegi nawijanej
w zwoje. Po uformowaniu masy na sicie jest odwadniany, prasowany, suszony i gtadzony w podzielonych
etapach ciagtego procesu wytwarzania.
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Paser - element graficzny umieszczany poza formatem netto publikacji poligraficznej, stuzacy jako
»celownik” w druku barwnym do doktadnego nanoszenia obrazu drukowego kolejnymi farbami drukowy-
mi w to samo miejsce.

PDF - format plikéw stuzacy do prezentacji, przenoszenia i drukowania tresci tekstowo-graficznych,
stworzony i promowany przez firme Adobe Systems. Jezyk opisu pliku PDF jest okrojona wersja jezyka
programowania PostScript wzbogacona o elementy hipertekstowe.

Piksel - najmniejszy jednolity (przedstawiajacy konkretny kolor) element obrazu wys$wietlanego na ekra-
nie (monitora komputerowego, telewizora itp.), drukowanego (dotyczy technologii druku punktowego)
lub uzyskiwanego za pomoca urzadzen przetwarzania obrazu (aparat cyfrowy, skaner).

Plik kompozytowy - jest to plik produkcyjny nierozseparowany (nie rozdzielony na poszczegolne
kolory CMYK). Inaczej mozna okresli¢ go jako plik z widoczna petna paleta wykorzystanych w projekcie
koloréw. Patrz rowniez ,,separacja”.

Plik otwarty - to termin okreslajacy plik z programu zapisany w jego natywnym formacie (np. .psd
dla programu Adobe Photoshop, .indd dla programu Adobe InDesign czy .cdr dla programu CorelDRAW).
Jako plik otwarty mozna okreslac rowniez ,,paczke” czyli sam plik z zapisanym projektem graficznym
wraz z plikami wszystkich wykorzystanych czcionek, umieszczong grafika itd. Stuzy do wygenerowania
poprawnego pliku postscript’owego.

Plik pogladowy - skompresowany, przygotowany najczesciej w rozdzielczosci ekranowej, plik stu-
zacy jedynie do sprawdzenia wizualnej poprawnosci pliku zrédtowego (otwartego badz zamknietego).
Nie wyznacza on ani kolorystyki docelowej pracy, ani jakosci koncowego produktu. Jako taki NIE jest
stosowany w procesie produkcyjnym jedynie przy weryfikacji poprawnosci pliku zrodtowego.

Plik produkcyjny - wygenerowany przez RIP plik rozseparowany z siatka rastra. Pliki produkcyj-
ne generowane sg z plikow postscript’owych przygotowanych wg. konkretnej specyfikacji technicznej.

Plik zamkniety - praca wydrukowana do pliku postscript’owego. W praktyce oznacza prace zapisana
w pliku, w ktérym nie mozna lub nie powinno sie wprowadzac juz zadnych zmian. Ewentualne zmiany, ko-
rekty itp. powinny zosta¢ wprowadzone w pliku otwartym.

Podtoze drukowe - wszelkiego rodzaju materiaty, na ktérych dokonywany jest druk.

PostScript - uniwersalny jezyk opisu strony opracowany przez firme Adobe Systems, bedacy obecnie
standardem w zastosowaniach poligraficznych.

PPI (ang. pixels per inch) - liczba pikseli przypadajaca na cal dtugosci. Jednostka stosowana do okre-
$lania rozdzielczosci obrazow bitmapowych. Przy okreslaniu rozdzielczosci obrazow czesto zamiast jed-
nostki ppi mylnie uzywa sie okreslenia dpi (dots per inch - plamek na cal), ktore odnosi sie do rozdziel-
czosci urzadzen drukujacych lub naswietlajacych. W zaleznosci od urzadzenia wyjsciowego przyjeto
nastepujace wartosci ppi, uznawane za wystarczajace dla uzyskania ptynnego, niepostrzepionego obra-
zu: 72 ppi - obrazy wyswietlane na monitorach i wyswietlaczach, 150-200 ppi - wydruki sredniej jako-
$ci na drukarkach domowych i biurowych, 300 ppi - wydruki o jakosci fotograficznej, obrazy przezna-
czone do druku offsetowego.

Prepress-press-postpress - fazy produkcyjne wyrobéw poligraficznych. Przed nimi znajduje sie
przygotowanie materiatéw przez autoréw, natomiast po nich nastepuje dystrybucja gotowych wyrobow.
Prepress (studio DTP oraz naswietlanie form kopiowych i form drukowych), press (drukarnia), postpress
(introligatornia, procesy wykonczeniowe).
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Préoba koloru (ang. proof) - kolorowa, specjalnie wykonana odbitka (lub specjalistyczny wydruk) be-
daca dla drukarza maksymalnie zblizonym obrazem tego, co powinien osiagna¢ na maszynie drukarskiej
pod wzgledem wiernosci barw. Stuzy drukarzowi jako wzorzec do odpowiedniego ustawienia (regulacji)
maszyny drukarskiej.

Raster - symulacja obrazu wielotonalnego za pomoca obrazu jednotonalnego w postaci drobnego wzo-
ru. Raster to jednotonalny obraz sktadajacy sie z drobnych kropek (lub w szczegélnym przypadku z li-
nii), dajacy podczas ogladania z normalnej odlegtosci wrazenie istnienia pottonow, gdy kropki te sg juz
na tyle mate, ze zlewaja sie z otaczajacym je ttem. Jasnosc osiaggnietych w ten sposob pottonow wyni-
ka ze stosunku powierzchni zajetej przez elementy rastra (plamki rastra) do powierzchni otaczajacego
te elementy niezadrukowanego jasnego (najczesciej biatego) podtoza drukowego. Wartosc tonalna ra-
stra jest wyznaczana procentowo jako stosunek powierzchni pokrytej rastrem do powierzchni catkowi-
tej.

Rasteryzacja - w grafice komputerowej dziatanie polegajace na jak najwierniejszym przedstawie-
niu ptaskiej figury geometrycznej na urzadzeniu rastrowym, dysponujacym skonczona rozdzielczoscia.

Resampling (interpolacja) - jest to transformacja bitmapy polegajaca na zmianie liczby jej pikseli.
Np. moliwosc zadania obrazowi o rozdzielczosci 72ppi rozdzielczosci 300ppi. Niestety resampling nie po-
prawia jakosci obrazu. Dodaje jedynie nowe punkty (piksele), ktére maja za zadanie wizualne zblizenie
obrazu w wiekszym rozmiarze do oryginatu. Prace poligraficzne nalezy przygotowywac w rozdzielczosci
300ppi bez stosowania resamlping’u.

RGB - jeden z modeli przestrzeni barw, opisywanej wspotrzednymi RGB. Jego nazwa powstata ze zto-
zenia pierwszych liter angielskich nazw barw: R - red (czerwonej), G - green (zielonej) i B - blue (nie-
bieskiej), z ktorych model ten sie sktada. Jest to model wynikajacy z wtasciwosci odbiorczych ludzkie-
go oka. Z potaczenia barw RGB w dowolnych kombinacjach ilosciowych mozna otrzymac szeroki zakres
barw pochodnych, np. z potaczenia barwy zielonej i czerwonej powstaje barwa zétta. Model RGB jest
modelem teoretycznym a jego odwzorowanie zalezy od urzadzenia (ang. devicedependent), co oznacza,
ze w kazdym urzadzeniu kazda ze sktadowych RGB moze posiadac nieco inng charakterystyke widmowa,
a co za tym idzie, kazde z urzadzen moze posiada¢ wtasny zakres barw mozliwych do uzyskania. Model
RGB jest szeroko wykorzystywany w urzadzeniach analizujacych obraz (np. aparaty cyfrowe, skanery)
oraz w urzadzeniach wyswietlajacych obraz (np. telewizory, monitory komputerowe). Najczesciej sto-
sowany jest 24-bitowy zapis kolorow (po 8 bitéw na kazda z barw sktadowych), w ktorym kazda z barw
jest zapisana przy pomocy sktadowych, ktore przyjmuja wartos¢ z zakresu 0-255. W modelu RGB 0 (dla
kazdej ze sktadowych) oznacza kolor czarny, natomiast 255 (analogicznie) kolor biaty.

RIP (ang. Raster Image Processor) - oprogramowanie, uktad scalony, lub cate stanowisko komputerowe
majace stuzy¢ zamianie obrazu ciagtotonalnego (zawierajacego kolor na wielu stopniach jasnosci) na ob-
raz rastra, w ktorym stosunek powierzchni punktéw rastrowych do tta ma odwzorowac odpowiedni od-
cien. Punkty rastrowe maja z samej swojej natury jedna jedyna barwe - petna, 100-procentowa i wta-
$nie ich wielko$¢ w porownaniu do tta daje wrazenie odpowiedniego rozjasnienia (tonu barwy). W DTP
i poligrafii pod pojeciem RIP’a rozumie si¢ dedykowane stanowisko komputerowe ze specjalistycznym
oprogramowaniem, podtaczone do naswietlarki lub do cyfrowej maszyny drukarskiej. Na RIP’ie odby-
wa sie ostatni etap komputerowej czesci prac zwiazanych z przygotowaniem do druku. RIP’uje sie pli-
ki postscript’owe, aby wysta¢ na urzadzenie wyjsciowe gotowy obraz rastra (czyli siatki drukowanych
punktéw), doktadnie w takiej postaci, w jakiej zostanie on potem wydrukowany.

Rozdzielczosc rastra - jeden z dwoch podstawowych parametréw rastra drukarskiego (obok linia-
tury rastra). Jest to rozdzielczosc bitmapy, w ktorej budowane sa komorki rastra.
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Rycowanie (nakrawanie) - nacinanie powierzchni folii samoprzylepnej, papieru samoprzylepnego
itp., bez przeciecia na wylot podtoza. Rycowanie stuzy nadawaniu nalepkom odpowiednich ksztattow.
Innym zastosowaniem rycowania jest nacinanie kartonu lub tektury w zaprojektowanych miejscach za-
gie¢, majacych da¢ wyraznie ostre krawedzie opakowan pudetkowych. Stosowane jest w tych miej-
scach, ktore nie beda wielokrotnie zginane podczas uzytkowania.

Separacja - dzielenie oryginatu barwnego (kompozytu) na poszczegolne rozbarwienia odpowiadajace
barwom procesowym (cyan, magenta, yellow, black) lub innym (np. wykorzystanym kolorom dodatkowym).

Sktadka (sktadka arkuszowa) - zadrukowany arkusz papieru ztozony (ztamywany, sfalcowany) jed-
no- lub wielokrotnie. Przeznaczony do druku arkusz papieru jest najczesciej wiekszy niz rozmiar poje-
dynczej kartki koncowego wyrobu. Po zadrukowaniu z obu stron, sktada sie go (falcuje) kilkukrotnie,
aby po obcieciu spadow otrzymac rozmiary gotowej publikacji. Ztozona sktadka ma najczesciej 4, 8, 12,
16, 20, 24 lub 32 stronice.

Spady (spad drukarski) - obszar druku, ktéry wychodzi poza krawedz ostatecznej publikacji. Spad gwa-
rantuje, ze obszar druku bedzie dochodzit do samej krawedzi po przycieciu arkusza.

Sptaszczenie - w grafice komputerowej oznacza zespolenie ze soba wielu warstw pracy do postaci
rastrowej. Pojecie uzywane przede wszystkim do prac w programach rastrowych (np. Adobe Photoshop)
ale stosowane rowniez w przypadku zmiany kilku/kilkunastu elementow pracy wektorowej w pojedyn-
Cza mape bitowa.

Swiatto - potoczne okreslenie kazdego pustego miejsca pomiedzy elementami tekstowymi lub graficz-
nymi na kolumnie publikacji poligraficznej lub innej podobnej, np. na stronie internetowej lub w prezen-
tacji multimedialnej. Swiatta moga by¢ w pustych miejscach, ale takze na jednolitych lub wzorzystych
ttach. Swiatta sa niezbedne, aby informacja tekstowo-graficzna prezentowata sie w sposob estetyczny
i funkcjonalny. Zbyt duze zageszczenie wszelkich elementow na stronie powoduje, ze Swiatta nie ma,
a wiec publikacja ,,nie oddycha”. Odbiorca ma wrazenie nadmiernego scisku, ttoku, a czasem nawet ba-
taganu, i to nawet w sytuacji usystematyzowanego utozenia wszystkich elementéw wzgledem siebie. Od-
bior przekazu jest utrudniony, poniewaz niedobor swiatta uniemozliwia szybkie rozréznianie formalnych
elementdéw budowy strony (np. rozroznianie sasiednich pionowych blokéw tekstu). Natomiast stosowanie
nadmiaru swiatta jest dozwolone w niemal wszystkich sytuacjach, a poprawnos¢ jego uzycia jest uzalez-
niona jedynie od koncepcji projektanta. Jedynym zastrzezeniem jest tutaj Swiatto wewnatrz akapitu tek-
stu, w ktorym zbyt duze odlegtosci pomiedzy sasiednimi wierszami tekstu sa ewidentnym btedem projek-
towym rozpraszajacym uwage odbiorcy od zintegrowanego tematycznie bloku informacji.

Tekstura - tekstura nazywa sie charakterystyczne dla danego materiatu powtarzalne wzory na powierz-
chni przedmiotoéw, jak np. stoje drewna. W grafice komputerowej sg to powtarzalne wzory graficzne sto-
sowane do osiagniecia okreslonego efektu (np. imitacji prazkowanej struktury barwnej siersci tygrysa).
W sensie ogolnym oznacza ceche powierzchni przedmiotu, wrazenie, ktore odczuwa sie za pomoca dotyku.

TIFF (ang. Tagged Image File Format) - komputerowy format plikow graficznych. Stuzy do zapisywa-
nia grafiki rastrowej. Uzywany jest obecnie w DTP jako jeden z podstawowych formatow plikdw. Zostat
opracowany w 1986 do drukowania postscriptowego. Pliki zapisane w tym formacie maja rozszerzenie
,-tif” lub ,,.tiff”. Format TIFF pozwala na zapisywanie obrazow stworzonych w trybie kreskowym, ska-
li szarosci oraz w wielu trybach koloru i wielu gtebiach bitowych koloru. Przechowuje sciezki i kanaty
alfa, profile koloru,komentarze tekstowe. TIFF umozliwia stosowanie kompresji bezstratnej typu LZW

oraz CCITT Group 4.

Trapping (podlewy) - gdy na styku dwoch réznych koloréw zachodzi niebezpieczenstwo niedoktad-
nego ich spasowania podczas druku, jeden z nich mozna nieznacznie ,,powiekszyc” na etapie przygoto-
wania materiatow. Usuwa to problem niedoktadnosci pasowania przy drukowaniu kolejnych separacji.
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Uszlachetnianie druku - dziedzina poligrafii z pogranicza technik drukarskich i introligatorskich,
zajmujaca sie metodami pokrywania podtoza drukowego réznorodnymi substancjami lub materiatami.
Uszlachetnianie druku mozna stosowac zarowno wobec miejsc zadrukowanych, jak i niepokrytych farba
drukowa. Zazwyczaj uszlachetnienia dokonuje sie na zadrukowanych juz arkuszach, ale jeszcze przed
procesami introligatorskimi. Przyktady uszlachetnienie to lakierowanie, foliowanie, ttoczenie itp.

Uzytek - jedna kopia pracy przygotowanej do druku (lub jej fragment mieszczacy sie na arkuszu).
W przypadku pracy lub jej fragmentu - kilkakrotnie mniejszych od stosowanego arkusza drukarskiego, na-
lezy przygotowac kilka uzytkow, czyli na jednym arkuszu bedzie drukowane od razu kilka kopii. Np. ulot-
ka formatu A5 drukowana na maszynie A3 wymaga przygotowania pracy w 4 uzytkach na arkuszu.

Wektoryzacja - polega na zmianie grafiki rastrowej na grafike wektorowa. Zmiany mozna dokona¢
»,recznie” (tzw. wektoryzacja ekranowa, polegajaca na ,,obrysowywaniu” rysunku rastrowego na ekra-
nie monitora), lub automatycznie (tzw. tasowanie). W procesie wektoryzacji automatycznej rastry opi-
sujace dang bitmape zostaja zgrupowane w wieksze obiekty wektorowe na zasadzie podobienstwa ko-
loru. Wektoryzacje rastra stosuje sie najczesciej w celu uzyskania elementu graficznego, ktéry bedzie
w petni skalowalny.

Wydruk - odbitka uzyskana na komputerowym urzadzeniu wyjsciowym typu drukarka lub ploter,
lub tez pochodzaca z faksu. Odbitki uzyskane réoznymi metodami druku dzieli sie na: wydruki - z drukar-
ki, faksu, plotera; druki - z maszyny drukarskiej; maszynopisy - z maszyny do pisania.

Wykrojnik - stosowane w poligrafii, w masowej produkcji, narzedzie do wycinania okreslonego ksztat-
tu z arkusza. Ptaszczyzna z trwale umocowanymi ostrzami jest przyciskana do papieru i jednym uderze-
niem wycina z arkusza caty ztozony wzor np. siatke pudetka, teczki itp. Czesto listwom tnacym (noze
tnace, noze sztancujace) towarzysza listwy bigujace (bigi), a czasami listwy perforujace (noze perfo-
rujace). Zatem wykrojnik oprocz zasadniczej funkcji wycinania (sztancowania) moze réwniez przygnia-
ta¢ (bigowacd) lub perforowac.

Zadruk - obszar, na ktéry zostanie naniesiona farba (tusz, toner, itd.). Rdwniez okreslenie ilosci koloréw,
ktére zostang wykorzystane do produkcji danej pracy i tego czy druk bedzie jedno- czy dwustronny. Za-
druk okresla sie dwoma liczbami przedzielonymi znakiem ,,+” lub ,,/”. Liczby oznaczaja ilo$¢ kolorow a ich
pozycja (przed lub po znaku ,,+” lub ,,/”) awers i rewers pracy. Jezeli chcemy opisa¢ obustronny druk pet-
nokolorowy wykonywany farbami procesowymi oznaczamy go jako 4+4 lub 4/4 (czyli awers i rewers pracy
zostanie zadrukowany mieszaning wszystkich czterech podstawowych barw farb procesowych CMYK). Moz-
liwe sa bardzo rozne konfiguracje oznaczania zadruku w zaleznosci od tego jaki efekt koncowy ma zostac
osiagniety (np. 1+0 lub 1/0 to druk jednostronny jednokolorowy, ktéry moze by¢ wykonany jedna z barw
farb procesowych CMYK lub kolorem dodatkowym). Na konkretne potrzeby Klienta mozna (jezeli pozwa-
la na to technologia) zadruk np. piecioma badz wieksza iloscia kolorow (czterema kolorami procesowymi
i kolorami dodatkowymi np. ze skali PANTONE). Doktadne okreslenie kolorystyki zadruku pracy jest bardzo
istotne w momencie wykonywania wycen produkcji offsetowych.

Zmiana tekstu w krzywe - okresla czynnos¢ polegajaca na zmianie reprezentacji tekstu w pro-
jekcie. Zamiast pobierania kroju pisma z zewnetrznego pliku z czcionka zostaje on zamieniony w postac
obiektowa. Jest to szczegdlnie istotne w poligrafii poniewaz w przypadku zastosowania w projekcie niety-
powej czcionki, ktdrej nie posiada dziat prepress drukarni moze doj$¢ do niepozadanych efektow ubocz-
nych, np. do zmiany czcionki i catkowitego znieksztatcenia formatowania tekstu. Zmiana tekstu w krzywe
daje 100% pewnos¢, ze wszystkie elementy zostang wydrukowane prawidtowo.

Wigkszos¢ termindw w tym opracowaniu powstata dzieki Wikipedii ,,http://pl.wikipedia.org”. Przyczyniajmy sie do rozwoju wiedzy.
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